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ثبات اقتصادی
 حلقه مفقوده اقتصاد کشور

ه�ادی محم�ودی*: ثب��ات اقتص��ادی به این 
معناست که در کش��ور شرایطی وجود داشته 
باش��د که مولفه های اقتصاد کلان نوس��انات 
بیش از حد را تجربه نکنند و کش��ور عاری از 
بحران های مالی پی درپی باشد. ثبات اقتصادی 
در یک تعریف س��اده، قاب��ل پیش بینی بودن 
وضعیت اقتصاد در روزها و ماه های آینده است، 
طوری که یک روس��تایی نجی��ب، یک باغدار 
س��اده، یک راننده زحمتکش، یک کارخانه دار 
میهن دوس��ت و هر فرد دیگری که در جامعه 
زندگی می کند، در زمینه اقتصاد و معیش��ت 

خود، احساس بلاتکلیفی نکند. 
شاید مهم ترین و اصلی ترین چالش و معضل 
اقتصادی این روزها که براحتی قابل مش��اهده 
است، س��ردرگمی عمومی اس��ت که ناشی از 
وضعیت نابسامان و عدم وجود ثبات اقتصادی 
در کش��ور است. متاس��فانه این سردرگمی در 
اقتصاد، کشور را در حالت سکون و انتظار قرار 
داده است و فعالان اقتصادی خرد و کلان، دچار 
گم گش��تگی ش��ده اند و نمی توانند چشم انداز 
روشنی را برای آینده ترسیم کنند و به همین 
دلیل چرخ های اقتص��اد کند و کندتر حرکت 

می کند.
 عدم ثبات اقتصادی، حلقه مفقوده اقتصاد 
کش��ور اس��ت و آنچ��ه را که امروز ش��اهد آن 
هستیم، نتیجه چند دهه سیاست های نادرست 
اس��ت؛ سیاس��ت های نادرس��تی که درحوزه 

اقتصادی، سیاسی و اداری اتخاذ شده است.
 همان ط��ور که می دانید، ثب��ات اقتصادی 
ش��رط لازم برای رشد اقتصادی بالا و مستمر 
اس��ت و در ش��رایط بی ثباتی، انگیزه ای برای 
س��رمایه گذاری بلندمدت، میان مدت و حتی 
کوتاه مدت باقی نمی ماند و رش��د اقتصادی و 
تولید متوقف می شود، اینجاست که شاهد اوج 

گرفتن دلالی و سفته بازی خواهیم بود.
بررسی عوامل بی ثباتی اقتصادی در کشور، 
بس��یار زیاد بوده و پیچیدگی ای��ن عوامل در 
یکدیگر، خود مبحثی بزرگ اس��ت که باید در 
جای خود مورد بررسی و کندوکاو قرار گیرد اما 
به نظر اکثر کارشناسان، عامل اصلی و اساسی 
ایجاد بی ثباتی اقتصادی، عدم کنترل و هدایت 
ناصحیح نقدینگی در جامعه است، عاملی که 
خود منشا عوامل دیگر است و کنترل آن فقط 

و فقط، از دولت بر می آید. 
اما آنچه که ش��دت تاثی��ر عوامل مختلف 
را در بی ثباتی اقتصادی تش��دید کرده اس��ت، 
تصمیمات عجولانه، غلط و بی ثباتی است که 
به صورت فوری وضع ش��ده و زود به زود تغییر 
می کند. این قوانین نو ب��ه نو، پیش بینی پذیر 
بودن اقتصاد را دشوار کرده و راه را برای دلالان، 
سفته بازان، منفعت طلبان و سودجویان هموار 
می کند. بی شک در این شرایط تولیدکنندگان 
و فع��الان اقتصادی نیز که قوانین دولت را ضد 
توسعه و ضد تولید می بینند، به سمت بازارهایی 
می روند که کم ریس��ک ترند و برگشت سرمایه 

ساده تری دارند. مثل بازار ارز و طلا و... .  
اهمیت این موضوع تا این حد بوده که رهبر 
انق��لاب، در دیدار با هیات دولت به آن اش��اره 
فرمودند و یکی از راه های بهبود فضای کس��ب 
و کار را جلوگیری از بخشنامه های پی در پی و 
احیاناً متناقض برشمردند و تاکید کردند »باید 
ثبات و آرامش برای فعال اقتصادی تامین شود 

تا بتواند برای آینده خود برنامه ریزی کند«. 
از مهم ترین تبعات منفی بی ثباتی اقتصادی، 
کاهش اعتماد عمومی اس��ت. اعتماد عمومی 
س��رمایه ملی اس��ت که اگر به آن توجه نشود 
کارکرد معکوس��ی را در اقتص��اد بر جا خواهد 
گذاش��ت، بحرانی که در چند ماه اخیر در بازار 
ارز و سکه ش��اهد آن بودیم، نمونه کوچکی از 
نبود اعتماد عمومی در کشور به شمار می رود. 
کاهش اعتماد عمومی در بلندمدت آسیب های 
جبران ناپذی��ری همچون فقر و بی��کاری را به 
همراه خواهد داشت که استمرار این وضعیت، 
زیان هنگفت اجتماعی و سیاس��ی را به کشور 

تحمیل خواهد کرد.
زمان آن رس��یده که مس��ؤولان محترم به 
این نتیجه برسند که بخش زیادی از بی ثباتی 
اقتصادی، ناشی از ناکارآمدی های داخلی است 
و تا زمانی که مش��کلات داخلی را حل نکنیم، 
نخواهی��م توانس��ت با تحریم مقابل��ه کنیم و 
تحریم ها را دور بزنیم، مضافاً اینکه باید تلاش 
مدیران دولتی و مس��ؤولان در راس��تای ثبات 
اقتصادی برای مردم، ملموس و محسوس باشد 

تا مردم به دولت اعتماد کنند.  
امی��د اس��ت دولتمردان محت��رم در مدت 
باقیمانده از عم��ر کاری دولت، تدابیری اتخاذ 
کنند که با کنترل و هدایت صحیح و هدفمند 
نقدینگی، فضای کسب و کار را بهبود بخشند 
و همچنین ب��ا تدوین معافیت ه��ای مالیاتی 
و مش��وق های اساس��ی، س��رمایه داران را ب��ه 
سرمایه گذاری در بخش های مختلف اقتصادی 
تش��ویق کنند و با ارائه تس��هیلات به فعالان 
اقتص��ادی، رونق و ثبات نس��بی را به اقتصاد 

بازگردانند.    
*کارشناس حوزه بانکی و اقتصادی

در گذشته نه چندان دور کوچه ها پر از بچه هایی 
بود که س��رگرم انواع بازی ه��ای بومی- محلی از 
جمله هفت سنگ، دستمال پشتی، استپ هوایی، 
الک دولک، بالا بلندی، وس��طی و ... بودند. ذوق و 
شوق کودکان و نوجوانان حتی در پاره ای از مواقع 
جوان��ان و بزرگس��الان را برای انج��ام این بازی ها 
جذب می ک��رد. بچه ها آنق��در ذوق ب��رای انجام 
اینگونه بازی ها داش��تند که یک لحظه هم وقت 
را هدر نمی دادند و همراه با بزرگس��الان ساعت ها 
در هفته به این بازی ها می پرداختند که به خاطر 
وج��ود فعالیت در اینگونه بازی ه��ا، برای کودکان 
س��لامتی روحی، روانی و جسمی در پی داشته و 
موجب توانمند شدن کودکان گذشته می شد و به 
عنوان یک فعالیت تفریحی و ورزشی نقش بسزایی 
در سلامت جسمی و فکری مردم و خانواده ها ایفا 

می کرد.
آن روزها خبری از تبلت و گوش��ی هوش��مند 
و اینترنت نب��ود و کودکان چه دنی��ای زیبایی را 
از بازی کردن داش��تند اما در حال حاضر زندگی 
مدرن و توسعه روزافزون بازی های رایانه ای و دیگر  
آلات دست بشر، سایه ای سنگین بر سر بازی های 
بوم��ی افکنده و بازی های محلی که چندی پیش 
در کوچه ها و محله ها توس��ط جوانان و نوجوانان 
بس��اط می شد و از کهن  ترین نمادهای فرهنگی و 
ملی مردم مناطق مختلف به ش��مار می رود، یکی 
پس از دیگری به فراموشی سپرده می شوند. چنانکه 
با نگاهی به کوچه ها  و محلات، متوجه می شویم 
ک��ه از بازی های بومی و محل��ی و دارای فعالیت 
فیزیکی خبری نیس��ت. دیگر نام ه��ر یک از این 
بازی ها در گذر زمان برای کودکان امروزی غریبه 
شده است و با گس��ترش آپارتمان نشینی و رشد 
تکنولوژی، این بازی ها به فراموشی سپرده شده اند. 
حالا کودکان امروزی اهل رفاقت با همس��ایه ها و 
هم محله ای های ش��ان نیستند. ممکن است با هم 
رفت و آمد داش��ته باش��ند اما رفاقت ش��ان آنقدر 
عمیق نمی ش��ود که هر روز به صورت خودجوش 
سر یک ساعت و دقیقه مش��خص از خانه بیرون 
بیایند و چند دس��ت »گل کوچک« نفسگیر بازی 
کنند. کودکان امروزی به جای بازی و فعالیت های 
پرتحرک قدیمی به همراه دوستان خود، از دوران 
هنوز لب به سخن باز نکرده، تبلت در دست گرفته 
و بازی های هیجانی و جدید را با خیره ش��دن به 
قاب شیشه ای انجام می دهند به طوری که تحرک 
و جنبش کودکان و نوجوانان تبدیل ش��ده است 
به نشستن پش��ت میز کامپیوتر یا گرفتن تبلت 
و گوش��ی های هوشمند در دست و سرگرم شدن 
ب��ا آنها که این نوع بازی ها ب��ه علت عدم فعالیت 
جس��مانی موجب صدمات به بدن ک��ودکان و در 
خطر قرار دادن سلامتی روانی و جسمانی این قشر 

شده و انزوای کودکان را در پی دارد.
بچه هایی که بیش از حد با رایانه و تبلت بازی 
می کنند، کمتر حرف می زنند و دایره واژگانی شان 
روز به روز کمتر می شود. این بچه ها در ایجاد ارتباط 
ب��ا دیگران به مش��کل برمی خورن��د، کم تحرکی، 
مش��کلات عضلانی و اس��کلتی، خشکی چشم، 
احساس درد در ناحیه مچ و کمر، بروز بیماری های 
گوارش��ی، مش��کلات کلیوی بر اثر محبوس نگاه 
داشتن مثانه و تخلیه دیر به دیر آن، خوردن غذای 
ناکاف��ی یا بد غذا خوردن برای انج��ام ادامه بازی، 
گوش��ه گیری و انزوا، کاهش تحرک و ورزش و به 
وجود آمدن تنبلی و چاقی مفرط، رش��د فزاینده 

حس فردگرایی و ف��رار از جمع و مخفی کاری در 
فرزندان و اس��تفاده نامناس��ب از اینترنت و ورود 
به س��ایت های نامناس��ب و مخرب از اثرات منفی 
جسمی بازی های رایانه ای محسوب می شود. البته 
در این بین، اثرات منفی روانی بازی های رایانه ای را 
نیز نباید از یاد برد. در حقیقت استمرار انجام بازی 
و نب��ود اراده برای ترک بازی های رایانه ای و اعتیاد 
به انجام اینگونه بازی ها، مخرب ترین اثر روانی این 
فرآیند اس��ت که رهایی از آن نیاز به زمان زیاد و 
برنامه ریزی اساس��ی دارد، در حالی که آش��نایی 
کودکان با بازی های محلی و بومی در عصر اینترنت 
و بازی های رایانه های موجب خواهد ش��د آنها در 
بزرگسالی کمتر از مشکلات و سختی های روحی 
زاییده زندگی شهری زجر کشیده و با کوچک ترین 

ناراحتی دچار عصیان نشده و خشمگین  نشوند.
بازی ه��ای س��نتی منجر به تقوی��ت روحی و 
جسمی بچه ها می شوند. نیاکان ما بازی های بومی 
برای ما به یادگار گذاش��ته اند که هر کدام سرشار 
از نکات آموزش��ی اس��ت و هر کدام از این بازی ها 
دارای فلسفه وجودی بوده و در نوع خود درس  های 
مربوط به کار گروهی، تلاش و مشارکت را آموزش 
می دهد. مثلا در بازی »هفت سنگ« یاد می گیریم 
چط��ور یک بنای ویران  ش��ده را با کمک یکدیگر 
از نو بس��ازیم. در حقیقت بازی با همسالان، زبان 
مش��ترک همه بچه ها با فرهنگ ها و قومیت های 
گوناگون اس��ت که آن را می توان الفبای یادگیری 
بسیاری از مهارت های اجتماعی و مدل مینیاتوری 
تعاملات بشری، در س��نین کودکی قلمداد کرد. 
بازی های بومی- محلی در تقویت اعتماد به نفس، 
افزایش خلاقی��ت، افزایش توان ذهنی و فیزیکی، 
تقویت قوای حس��ی و جس��می، تخلی��ه انرژی، 
تقویت مهارت های کلام��ی و ذهنی، ایجاد حس 

نوع دوس��تی و تعامل با دیگران، یادگیری کارهای 
گروهی و تبادل ایده و افکار و همچنین فراگیری 
مسائل روانی و ذهنی چون نظم، بی نظمی، تلاش، 
کوشش، پیروزی و شکست ... نقشی انکارناپذیر و 
بی بدی��ل دارد. ورزش ها و بازی های بومی- محلی 
چون به صورت گروهی برگزار می شوند، روحیه کار 
و تلاش جمعی را هم بالا می برند. در حالی که در 
بازی هاي کامپیوتری رفتارهای اجتماعی آموزش 

داده نمي شود.
جالب اینکه ب��ا وجود کارکرد های بی ش��مار و 
موثر این مهارت اجتماع��ی، »بازی« فاقد هرگونه 
پیچیدگی و دش��واری در نحوه اجراست و به هیچ 
عنوان متاثر از قوانی��ن، توقعات و انتظارات جامعه 
نیست. واقعیت این است که اثرات مثبت و بی شمار 
بازی های بومی و حرکتی در پرورش روح و جسم 
بش��ر، ایجاد روح نشاط و شادابی در انسان، امکان 
آم��وزش برخی مفاهی��م علمی از طری��ق بازی، 
درمانگری برخی اختلالات از طریق بازی درمانی 
و ... بویژه انتقال و حفظ آن به عنوان یک فرهنگ 
ملی و از طرف دیگر جایگزینی بازی های مجازی به 
جای این بازی های در دنیای کنونی که بی تحرکی 
و کاهش نشاط را در جامعه بسط داده و به عنوان 
تهدی��دی برای این بازی ها محس��وب می ش��ود، 
اهمیت شناسایی، مطالعه و احیای بازی های محلی 
را دوچندان کرده است. در این راستا نباید فراموش 
کرد که بازی های بومی و محلی هر منطقه در دنیا 
ریشه در  آیین، فرهنگ و نگرش جامعه شناسی و 
مردم شناختی مردمان آن سرزمین دارد. به عقیده 
بسیاری از روانشناسان، جامعه شناسان و هنرمندان 
بخش��ی از اندوخته های فرهنگی و اجتماعی هر 
منطق��ه از بازی های آن منطقه ریش��ه می گیرد، 
لذا احیای بازی های سنتی و بومی علاوه بر انتقال 

داشته های فرهنگی در پویایی و نشاط نسل نو حائز 
اهمیت است. 

با این حال، متاسفانه این روزها به خاطر غفلت 
و بی توجهی متولیان این عرصه، مسؤولان و مردم، 
این گنجینه مهم فرهنگی و هویتی در اکثر مناطق 
کشورمان جای خود را به دنیای مجازی و بازی های 
یارانه ای مدرن داده است. با فرهنگ سازی و تلاش 
و همتی خس��تگی ناپذیر می توان ه��م کودکان و 
نوجوان��ان را از مقابل تلویزیون و موبایل لحظاتی 
دور کرد و از این طریق  پاس��دار میراث و فرهنگ 
گذش��تگان خود بوده و  این سنت های ارزشمند و 
برجای مانده از نس��ل های پیشین را به نسل های 

بعدی منتقل کرد.
 احیا و انجام بازی های بومی- محلی به عنوان 
ضرورتی اجتناب ناپذیر در جامعه به شمار می آید. 
در ای��ن میان توجه به بازی های بومی- محلی که 
آثار مثبت آن برای والدین امروز جامعه ثابت شده، 
ضرورت دارد و خانواده ها می توانند با آموزش این 
بازی ها جدا از جلوگیری از فراموش شدن اینگونه 
بازی ها، در سلامتی کودکان خود نقش مهمی ایفا 
کنند. باید ما س��اعاتی را به فعالیت هاي جسمانی 
ک��ودکان در منزل اختصاص دهی��م. تا زمانی که 
ارزش ورزش و بازی برای والدین روش��ن نش��ود، 
وق��ت مفید برای آن ص��رف نمي کنند. خانواده ها 
باید با افزایش آگاهی خود و مدیریت اس��تفاده از 
تکنولوژی برای کودکان آنها را به سمت بازی های 
گروهی و محلی و ورزش های س��النی سوق دهند 
تا س��لامتی ک��ودکان خود را حف��ظ کنند. بازی 
حتی به تقوی��ت روابط والدین با فرزندان کمک و 
در درازم��دت از ناهنجاری ه��ا جلوگیری مي کند. 
اگ��ر به فرزندان مان بیاموزیم که از رایانه نیز مانند 
تلویزیون یا دیگر وسایل زندگی باید در حد متعادل 

استفاده کرد و استفاده بیش از حد از آن می تواند 
ضررهای جسمی و روحی به دنبال داشته باشد در 
آن صورت فرزندان با آگاهی و درایت بیش��تری از 

این وسایل ارتباطی استفاده خواهند کرد.
نبای��د فرام��وش کرد ه��دف اصل��ی از خرید 
کامپیوتر و ارتباط با شبکه اینترنت در خانواده ها، 
دسترسی به اطلاعات، آموزش و استفاده از فضای 
مجازی و مناسب است اما اگر این اهداف در مسیر 
درستی قرار نگیرد و به انحراف کشیده شود نه تنها 
اهداف آموزشی تامین نخواهد شد، بلکه در کنار آن 
ده ها مشکل فرهنگی و اجتماعی نیز ایجاد خواهد 
شد. والدین باید بدانند سلامتی فقط این نیست که 
بچه تب ندارد. باید به ساختار عضلانی و اسکلتی 
فرزندشان هم توجه داشته باشند و از لحاظ عاطفی 

و اجتماعی هم به مشکلاتی که دارد توجه کنند. 
نقش رس��انه مل��ی را نیز نبای��د در این مقوله 
نادی��ده گرفت. گنجاندن بازی های بومی و محلی 
در مسابقات تلویزیونی و برخی فیلم ها و سریال ها 
نیز می تواند در احیای این بازی ها موثر باشد. صدا 
و سیما می تواند با تولید برنامه های متنوع و جذاب 
بوی��ژه در برنامه های کودک، ب��ازی و ورزش های 
بوم��ی- محلی را به کودکان آم��وزش دهد تا گام 
مهم��ی برای احی��ا، ترویج و توس��عه این بازی ها 
برداشته شود. صدا و سیما می تواند با برنامه سازی 
بویژه در برنامه های کودک، از کودکان و نوجوانان 
برای انج��ام بازی ها و ورزش ه��ای بومی- محلی 
اس��تفاده کند و گامی اساس��ی در آموزش، احیا و 

ترویج و توسعه این بازی ها بردارد. 
از راهکاره��ای مهم دیگر ب��رای جلوگیری از 
فراموشی بازی های بومی- محلی این است که این 
فعالیت ها در برنام��ه فوق برنامه مدارس گنجانده 
ش��ود. مدرس��ه در گذشته خاستگاه بس��یاری از 
بازی های بومی- س��نتی بود و دانش آموزان اعم از 
دختر و پس��ر در زنگ های تفریح و اوقات بیکاری 
به انجام این بازی ها مبادرت می ورزیدند. هر چند 
در حال حاضر انجام ای��ن بازی های در مدارس با 
اقبال عمومی چندانی همراه نیست ولی می توان از 
مدرس��ه به عنوان یکی از نهادهای موثر در احیای 
بازی های سنتی و بومی یاد کرد. باید برای آموزش 
بازی ه��ای محل��ی در زنگ ه��ای ورزش مدارس 
برنامه ریزی ش��ود، چون اولا ک��ودکان و نوجوانان 
بیش��تر وقت خود را با همسالان ش��ان در مدارس 
می گذرانن��د و دوم اینکه تمام آموزش ها در دوران 
کودکی اثرگذارتر و سودمندتر است. لذا برگزاری 
جشنواره بازی های محلی در مدارس، گنجاندن و 
معرفی این بازی ها و وسایل مورد نیاز آن از طریق 
بروشور هاي آموزشی، مجلات رشد یا حتی کتب 
درس��ی و برگزاری مس��ابقات درون مدرس��ه ای و 
بین مدرسه ای می تواند در معرفی و بازنشر اینگونه 
بازی ها به نس��ل جدید موثر باش��د. نتیجه آنکه 
بازی های بومی- محلی دنیایی از باورهای فرهنگی 
یک قوم، قبیله یا محل را از نس��ل های پیشین در 
دل خ��ود به امانت دارد و احیای این بازی ها علاوه 
بر سرگرمی سالم و بدون هزینه، احیای رفتارهای 
دس��ته جمعی و تمری��ن زندگی جمعی اس��ت. 
مي ت��وان از این بازي ها، فرهنگ ها و رس��ومات به 
بهترین شکل ممکن براي تزریق نشاط و فعالیت 
در بدنه جامعه خش��ک و ماشیني امروز استفاده 
کرد که البته نیازمند س��از و کاري مناسب همراه 

با مدیریت درست است.
* کارشناس ارشد جامعه شناسی

امید رامز: رهبر انقلاب در یکی از دیدارها با اعضای 
هیات دولت در ریشه یابی مشکلات اقتصادی فعلی، 
ب��ا انتق��اد از رویه بنگاه داری بانک ها و موسس��ات 
دولتی در چندس��ال گذش��ته، به دول��ت و بانک 
مرکزی توصیه کردند جلوی فعالیت های اقتصادی 
و بنگاه داری بانک ها گرفته شود. این توصیه اکید در 
حالی مطرح می شد که در سال های اخیر بسیاری 
از منتقدان متخصص و دلسوز دولت درباره عملکرد 
نظام بانکی و تبعات اقتصادی فعالیت های خارج از 
چارچوب موسس��ات مالی و اعتباری، هشدارهای 
جدی و راهکارهای مفی��دی را مطرح کرده بودند 
اما متاسفانه مشابه حوزه های دیگر سیاست گذاری 
دولت، گوش شنوایی برای انتقادات وجود نداشت، 
لذا تذکرات رهبری توجه جدی به عملکرد بانک ها و 
امر بنگاه داری و تملک دارایی های سرمایه ای توسط 
بانک ها و موسسات مالی و نقش آنها در اوضاع فعلی 
اقتصادی را جهت برون رفت از این شرایط می طلبد.

سیس��تم بانکی، مالی و اعتباری ک��ه به »بازار 
پول« معروف اس��ت، در کن��ار بورس که به عنوان 
»بازار س��رمایه« شناخته می شود، نقش مهمی در 
تامین س��رمایه و هدایت آن به سمت فعالیت های 
مولد اقتصادی و ایجاد ارزش افزوده دارند. عملکرد 
صحیح این دو نهاد می تواند از یک جهت س��رمایه 
م��ورد نی��از تولیدکننده را تامی��ن و موجب رونق 
اقتصادی کشور شود و از طرف دیگر ضمن تجمیع 
سرمایه های خرد آحاد مردم، از گسیل آن به سمت 
بازاره��ای موازی نظیر بازار ارز و س��که و خودرو و 
مس��کن و به طور کلی هر نوع فعالیت سوداگرانه 
غیرمولد جلوگیری کند و سود حاصل از مشارکت 

اقتصادی را نیز نصیب مردم کند. 
اما عملکرد نظام بانکی در س��ال های گذش��ته 
نش��ان می دهد نه تنها نتوانسته )یا نخواسته( باری 
از دوش بخ��ش مولد اقتصاد بردارد، بلکه با نگاهی 
س��ودجویانه، بر مش��کلات اقتصادی کش��ور نیز 
افزوده اس��ت. البته بررسی س��اختار ربوی بانک ها 
خود مبحث مفصلی است که لازم است به صورت 

جداگانه و عمیق به آن پرداخته شود اما آنچه بیشتر 
مد نظر راقم این س��طور اس��ت، ناظر بر س��خنان 

رهبری، بررسی عملکرد عرفی نظام بانکی است. 
مطالبات سیستم بانکی ■

بر اساس یک طبقه بندی، عقود بانکی مشتمل 
بر دو نوع اس��ت؛ مش��ارکتی و مبادله ای. در عقود 
مشارکتی سپرده گذار و سرمایه گذار به وکالت بانک 
با یکدیگر شریک می شوند. اگر سود ببرند، سود و 
اگ��ر زیان کنند، ضرر آن نصیب هر دو می ش��ود و 
بانک فقط حق الوکاله خودش را می گیرد. بنابراین 
در این بین کسی به کسی بدهکار نخواهد بود که 
بگوییم با عدم پرداخت اقساط مطالبه معوقی شکل 
خواهد گرفت، بلکه یک طرف مثلا با ۴۰ درصد و 
طرف دیگر با ۶۰ درصد  توسط بانک به هم معرفی 

ش��ده و با هم کارخانه ای تاسیس 
می کنند. اینجا بدهی معنایی ندارد 
ضم��ن اینکه اگر احتم��الا بدهی 
ایجاد ش��ود ممکن اس��ت بگوییم 
کسی که سرمایه گذاری کرده است 
سود سپرده گذار را نمی دهد، باز هم 
این سپرده گذار است که سودش را 
طلب دارد و بانک حق الوکاله خود 
را گرفته اس��ت. پ��س وقتی بانک 
می گوید مش��تریان به من بدهکار 
هس��تند به این معناست که بانک 
قوانین عقود مش��ارکتی را رعایت 

نکرده است.
در عق��ود مبادل��ه ای بانک به 

وکالت از طرف س��پرده گذار کالایی را می فروش��د 
یعنی کس��ی که آپارتمان را قسطی خریده است 
بدهکار اس��ت اما نکته اینجاس��ت که این شخص 

کالایی مثل آپارتمان خریده و پولی از بانک قرض 
نگرفته است. بانک هم به عنوان وکیل بابت طلبی 
که س��پرده گذار از خری��دار دارد وثیقه از او گرفته 
است. حالا اگر این فرد برای پرداخت بدهی اقساط 
خرید آپارتمان خود- نه قرض پول- اقدامی نکرد، 
بانک هم می تواند وثایق ای��ن فرد را حراج کرده و 
از این طریق پول س��پرده گذار را بدهد، بنابراین از 
این ناحیه هم اگر چه از نظر مفهومی بدهی ایجاد 
می شود اما چون پشتوانه وثیقه ای دارد، بدهی مالی 

ایجاد نمی شود.
آمار نش��ان می دهد رقم مطالبات معوق بانکی 
بیش 1۰۰ هزار میلیارد تومان است. با اوصافی که 
در س��طور فوق ذکر شد باید بپرسیم مگر می شود 
وکی��ل طلبکار باش��د؟ اما از آنجا ک��ه در واقعیت 

بانک ها چنین رقمی را طلبکار هستند، نشان دهنده 
این است که مفهوم وکالت اصلا در نظام بانکداری 
ما رعایت نش��ده و سپرده گذار و سرمایه پذیر با هم 

ارتباطی ندارند. به عبارت صریح تر بانک ها به جای 
وکالت، خودشان فعالیت اقتصادی می کنند. 

موسس��ه تحقیقات��ی »بیزینس مانیت��ور« در 
گزارشی اعلام کرد دارایی بانک های ایران در سال 
۲۰1۴ نس��بت به ۲۰1۳، با رشد خیره کننده ۴۰ 
درص��دی، ب��ه 1۳۳1 هزار میلیارد تومان رس��ید. 
ضمن اینکه در این گزارش اعلام شده در این سال، 
سپرده ها ۳۴ درصد رشد داشته ولی وام دهی فقط 
۲۲ درصد رشد کرده اس��ت. هر دو گزاره یادشده 

اثبات می کند بانک ها فعالیت اقتصادی دارند.
 دارایی های منجمد بانکی ■

رئیس س��ابق بانک مرکزی سال گذشته طی 
مصاحبه ای اعلام کرد دارایی های منجمد بانک ها 
ح��دود ۴۰ تا ۴5 درص��د از کل ارزش دارایی های 
آنهاس��ت. با توجه به اینکه ارزش 
کل دارایی ه��ای بانک��ی، قب��ل از 
تح��ولات ارزی اخیر تقریبا ۲۳۰۰ 
ت��ا ۲۴۰۰ هزار میلیارد تومان بوده 
اس��ت، می توان تخمین زد حدود 
1۰۰۰ ه��زار میلی��ارد توم��ان از 
دارایی بانک ها منجمد است که از 
این مق��دار حدود 7۰ درصد یعنی 
7۰۰ هزار میلی��ارد تومان مربوط 
به دارایی های ثابت و املاک است. 
این رقم قابل توجه بخوبی نش��ان 
می دهد بانک ها در س��الیان اخیر 
به ج��ای توجه به بخ��ش تامین 
سرمایه مشغول فعالیت اقتصادی و 
بنگاه داری بوده اند و اتفاقا بخش مهمی از مشکلات 
اقتصادی فعلی کشور نیز در همین امر بنگاه داری 
ریش��ه دارد. بانک هایی که در س��ال های گذشته 

سرمایه ها را به جای بخش تولید در بخش مسکن 
و املاک و مس��تغلات س��رمایه گذاری کردند و به 
افزایش تعداد ش��عب خود )آنچنان که رهبری نیز 
اش��اره کردند(، نه برای خدمت رسانی بیشتر، بلکه 
برای تملک بیشتر املاک پرداختند، با رکود بخش 
مسکن، با مشکل فروش این املاک و منجمد شدن 
دارایی های خود مواجه شدند و به همین دلیل برای 
بازپرداخت سرمایه های س��پرده گذاران، ناگزیر به 
»بازی پونزی« ش��دند. بدین صورت که در رقابت 
ناس��الم برای جذب سپرده، س��ودهای بانکی را بر 
خلاف روند تورمی اقتصاد افزایش دادند تا با جذب 
سرمایه بخش��ی از مردم، س��پرده بخشی دیگر از 
مردم را بازگردانند. این روند به خودی خود موجب 
افزایش نقدینگی ش��د اما از طرف دیگر اولا بانک 
مرکزی با تزریق ۲5 ه��زار میلیارد تومانی به بازار 
بین بانکی برای کاهش غیردستوری نرخ سود بانکی 
موج��ب افزایش پایه پولی و متعاقبا رقم نقدینگی 
شد، ثانیا با ورشکستگی بانک ها و موسسات مالی 
که در تامین سپرده س��پرده گذاران دچار مشکل 
شده بودند، دولت برای بازپرداخت سپرده ها مجبور 
به چاپ پول شده که آن هم سبب رشد نقدینگی 
ش��د. مجموعه این عوامل سبب شده طی 5 سال 
رقم نقدینگی با رشد ۳ برابری به رقم 1۶۰۰ هزار 
میلیارد تومان برسد. بدین ترتیب عواقب طمع ورزی 

بانک ها متوجه کل مردم شد. 
اگرچه وضعیت تش��ریح ش��ده بخوبی نش��ان 
می دهد بانک ها طی این س��ال ها ب��ه جای انجام 
ماموریت ذاتی خود مش��غول بنگاه داری و فعالیت 
اقتص��ادی بوده اند ولی با توجه به ش��رایط موجود 
ی��ک راه حل می تواند الزام ب��ه فروش همه املاک 
و مس��تغلات بانک ها باشد. با این الزام اولا سرمایه 
بانک ها برای پرداخت تس��هیلات به بخش تولید، 
افزای��ش خواهد یافت که موج��ب رونق اقتصادی 
خواهد ش��د و ثانیا با فش��ار طرف عرضه در بازار، 
حباب بخش مس��کن نیز خواهد ترکید و موجب 

کاهش قیمت ها خواهد شد.
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