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  قبل از فناوری بلاک چين، تكثيرپذیری هنر دیجيتال، از ارزشمند شناخته شدن آن جلوگيري مي كرد. ان اف تي ها 

شفافيت مالكيت و مكانيسم های احراز هویت را ایجاد كرده اند و باعث شده اند هنر دیجيتال از نظر ارزشمندي و 
ارزش بازار با اشكال هنری سنتی برابری كند. این بازار جدید با بازار هنر موجود ادغام شده و هنر دیجيتال را بخشی 

جدایی ناپذیر از دنيای هنر كرده است

شبنم لشكری*: صنايع فرهنگي و خلاق همواره با مفاهيمي 
مانن��د نوآوري، پاي��داري، عدال��ت و رفاه پيون��د خورده اند. 
س��رمايه گذاري در خلاقيت و نوآوري براي توسعه پايدار يك 
ضرورت به شمار مي آيد. يكي از عواملي كه از توسعه و تقويت 
خلاقيت، حمايت و پشتيباني مي كند، پيشرفت هاي تكنولوژيك 
است. فناوري هاي ديجيتال، به سرعت در حال رشد هستند و 
تأثير قابل توجهي بر زنجيره ارزش )فرآيندهاي ايجاد، توسعه، 
توليد، توزيع، بازاريابي و مصرف( صنايع خلاق دارند. به عبارتي 
فناوري هاي ديجيتال فرصت هاي بسيار مهمي را براي صنايع 
خلاق در زمينه هايي مانند توسعه محصول،  مدل كسب وكار 
و كانال هاي توزيع، فرصت هاي جديد در بازار و هزينه توليد 
پايين تر فراهم كرده اند. بلاك چين  از جمله فناوري هايي است 
كه صنايع خلاق را دس��تخوش تغيير كرده اس��ت. فناوري 
بلاك چين مي تواند حقوق مالكيت معنوي و مديريت محتوا را 
براي آثار ديجيتال )كتاب، موسيقي، هنر، بازي، عكاسي، متن 
و...( كه توسط صنايع خلاق توليد مي شود، تسهيل كند. اين 
امر بويژه در جلوگيري از استفاده  بدون اجازه و تضمين پرداخت 

منصفانه تر براي صاحبان محتوا آشكار مي شود.  
بلاكچين يك دفتر كل توزيع شده غيرمتمركز و اشتراكي 
اس��ت كه فرآيند ثبت تراكنش ها و ردگيري دارايي ها را در 
يك شبكه كسب وكار ساده مي كند. با تكيه به اين ويژگي ها 
۲ قطع��ه فناوري با ارتب��اط خاص براي صنايع خلاق ظهور 
مي كند: قرارداده��اي هوش��مند )Smart Contract( و 
 )Non-Fungible Token( توكن هاي غيرقابل تعويض
كه به اختصار NFT )ان اف تي( ناميده مي ش��ود. ان اف تي ها 
آث��ار هنري منحصربه فرد را شناس��ايي و مالكيت آنها را در 
بلاك چين ثبت مي كنند. قراردادهاي هوش��مند، روي يك 
بلاك چين ذخيره مي شوند و در صورت برآورده شدن شرايط 
از پيش تعيين ش��ده، به طور خودكار يك توافقنامه را اجرا 
مي كنند و مي توان از آنها براي تدوين قوانين فروش، استفاده 

و مجوز ان اف تي ها استفاده كرد. 
 بيش از 80 درصد تمام ان اف تي ها در شبكه بلاكچين اتريوم 
ساخته و مستقر مي شوند. از جمله نخستين ان اف تي هايی كه 
در اتري��وم راه اندازی ش��د، مجموعه هن��ری كريپتوپانك ها 
Cry )Cryptopunks( و بازی ويدئويی كريپتوكيتيز )-

tokitties( بود. يك محتوای خلاقانه، مثل هنر ديجيتال، يك 
شناسه منحصربه فرد دارد و مالكيت آن به 
ي��ك آدرس منحصربه فرد در بلاك چين 
مرتبط مي شود. هم قوانين در قراردادهای 
هوشمند و هم اجرای آن قوانين به صورت 
غيرمتمركز در بلاك چين ثبت می شوند.  

ساختار بازار ان اف تي ■
يك توليدكننده محتوا معمولا فروش 
محت��وای خلاقانه آتی خ��ود را در بازارها 
 OpenSea، Nifty ،به عن��وان مث��ال(
Gateway(  اعلام می كند. اين بازارها به 
خريداران بالقوه امكان ارزيابی و مقايس��ه 
طيف وسيعی از محتوای خلاق را می دهد. 
ممكن است س��ازنده محتوا با موسسات 
ب��زرگ و قابل اعتمادی مانند گالری های 
هنری يا شركت های ضبط مرتبط نباشد؛ 
اينجاست كه بلاك چين ها روش بدون نياز 
به اعتماد )يعنی عدم نياز به اعتماد قبلی 
بي��ن طرفين( و انتق��ال متناظر مالكيت 

ان اف تي به خريدار را تسهيل می كنند.  
قوانين قرارداد هوشمند و اجرای آن قوانين در بلاك چين 
تضمين می كند نه خريدار می تواند پرداخت را به تأخير بيندازد 
و نه س��ازنده می تواند از انتق��ال مالكيت ان اف تي جلوگيری 
كند. قراردادهای هوشمند نيز انعطاف پذيری بيشتری را ارائه 
می دهند. به عنوان مثال مالكيت محتوای خلاقانه گران قيمت 

می تواند تقسيم شود )بدون كپي( به تعدادی ان اف تي كوچك تر 
كه مش��اركت تعدادي خريدار را تس��هيل می كن��د. به اين 
قابليت، تقسيم پذيري يا فركشنال ان اف تي مي گويند. از ميان 
كاربردهاي خلاقانه ان اف تي، مفهوم تقسيم پذيري ان اف تي، 
نحوه مالكيت، تجارت و ارزش گذاري هنر را تغيير داده است. 
اين تغييرات نش��ان دهنده دموكراتيك كردن سرمايه گذاري 
در صنعت هنر اس��ت كه امكان مشاركت گسترده تر و رشد 
اكوسيس��تم فراگير در دنياي هن��ر را فراهم مي كند. به  طور 
س��نتي،  مالكيت هنر در حيطه قش��ر مرفه بود و اغلب آثار 
هنري باارزش براي سرمايه گذار عادي غيرقابل دسترس بود. 
تقسيم پذيري ان اف تي با تقسيم يك اثر 
هنري ديجيتال به واحدهاي كوچك تر 
و مقرون  به صرفه تر يك مدل از مالكيت 
جمعي را امكان پذير مي كند. اين رويكرد 
علاوه بر دموكراتيك سازي سرمايه گذاري، 
موجب افزايش نقدينگي بازار مي شود و 

آن را پوياتر و قابل دسترس تر مي كند.
ب��ازار س��نتي هنر معم��ولا به عدم 
نقدينگي شناخته مي شود، زيرا فروش 
يك اثر هنري باارزش مي تواند زمانبر و 
پيچيده باشد اما با تقسيم پذيري ان اف تي 
ك��ه در پلتفرم ه��اي بلاكچين معامله 
مي ش��ود، مي تواند با سهولت بيشتري 
خريد و فروش شود و سياليت مورد نياز 

را به بازار بياورد.  
بلاك چين، ان اف تي ها و قراردادهای 
هوشمند، مسيرهای جايگزينی را برای 
توزي��ع محتوا ايج��اد كرده اند كه ديگر 
نيازی به اتكای كامل به واس��طه های سنتی مانند ناشران و 
توزيع كنندگان نيست. به اين طريق، هنرمندان كنترل بيشتر 
و همچنين س��هم بيش��تري از درآمد حاصل از محصولات 
خلاقانه خود را به دست می آورند. بنابراين هنرمندان كمتر 
به واس��طه هايی كه خود را در زنجيره ارزش بين محصولات 
خلاقانه و مخاطبان ق��رار می دهند، تكيه می كنند. در بازار 

س��نتي، قدرت انتخاب محتوا به دس��ت واسطه هاست. آنها 
س��عی می كنند محتوايی را كه فكر می كنند كيفيت پايين 
يا ظرفيت پاييني ب��راي فروش دارد فيلتر كنند. از آنجا كه 
ان اف تي امكان دسترسی مستقيم به مصرف كنندگان را برای 
سازندگان محتوا فراهم می كند، قدرت انتخاب محتوا بيشتر در 
اختيار خريداران است. غيرمتمركز كردن قدرت انتخاب احتمالا 
باعث ايجاد محتوای متنوع تری مي شود. همچنين برخلاف 
بازار سنتي كه در آن تعداد كمی واسطه ممكن است تسلط 
بالايي بر بازار داشته باشند و قدرت فوق العاده اي به بازار اعمال 
مي كنند، بلاك چين تضمين می كند هيچ نهاد واحدی قدرت 
تغيير يك جانبه اين قوانين يا تغيير سوابق اجراي آن را ندارد.   
 همچنين هنرمندان درب��اره چگونگی قيمت گذاری، بر 
اش��تراك گذاری يا تبليغات دارايی های معنوی خود كنترل 
بيش��تری دارند. علاوه بر اين، ويژگی »بدون نياز به اعتماد« 
بلاك چين، سازندگان را تشويق می كند با طيف وسيع تری 
از همكاران )مانند آهنگس��ازان، ترانه سراها و نوازندگان( كار 
كنند. برای مثال، با تقسيم خودكار درآمد از طريق قراردادهای 
هوشمند، سازندگان خطرات كمتری را ناشی از نقض قرارداد 
توسط همكاران خود مي بينند، حتی كسانی كه قبلا با آنها 

كار نكرده اند يا با آنها ناآشنا هستند. 
قراردادهای هوشمند امكان قيمت گذاری پويا و شفاف را 
فراهم مي كند. تقاضا برای محصولات خلاقانه )نقاشی، عكس 
و آهنگ( در طول زمان در نوسان است. در بازار سنتی، خالق، 
خريدار و واس��طه ها ممكن است نياز به مذاكره مجدد برای 
تغيير قيمت ها متناسب با نوسانات تقاضا داشته باشند. تحت 
قراردادهای هوشمند، صاحبان محصولات خلاقانه می توانند 
به راحتی قوانينی را برای تنظيم قيمت ها با توجه به تقاضای 
بازار تدوين كنند. نكته مهم اين نوع قيمت گذاري اين است كه 
مكانيسم قيمت گذاری برای خريداران شفاف است. شفافيت 

كيفيتی است كه مصرف كنندگان به دنبال آن هستند.  
ان اف ت��ي همچنين ب��ازار ثانويه دارد ك��ه اين بازار حتي 
می تواند پربارتر نيز باش��د؛ مجموع��ه داران، ان اف تي ها را به 
عنوان سرمايه گذاری خريداری می كنند و اميدوارند در صورت 
افزايش ارزش، آنها را بفروشند. خريداران می توانند با انتقال 

مالكيت ان اف تي های خود در بلاك چين، محتوای خلاقانه را 
دوباره بفروشند. زمانی كه ان اف تي چندين بار مالكيت خود 
را تغيير می دهد، خريداران بالقوه می توانند مالكيت هاي قبلي 
را روی بلاك چين بررس��ی كنند تا متوجه شوند ان اف تي از 

خالق واقعی منشأ گرفته است.  
بلاك چين به خريداران كمك می كند صحت محصولات 
خلاقانه تأييد شود. آثار تقلبي يك چالش طولانی مدت برای 
خريداران در بازار هنر بوده است. با قراردادهای هوشمند مبتنی 
بر بلاك چين، هر تراكنش با اجماع بين شركت كنندگان در 
شبكه تأييد می شود. گاه شماری كامل رويدادها )به عنوان مثال، 

انتقال ها( به هر كسی در شبكه اجازه 
می دهد تراكنش های قبلی را رديابی يا 
بازرسی كند. به اين ترتيب، استفاده از 
بلاك چين فروش آثار تقلبی را به ميزان 

قابل توجهی دشوارتر می كند.  
دموكراتيك شدن بازار هنر با ظهور  ■

ان اف تي
دني��اي هنر از لح��اظ تاريخي هنر 
ديجيتال را كم ارزش دانسته و به حاشيه 
رانده است اما ظهور ان اف تي باعث ايجاد 
دگرگوني ش��ده اس��ت. هنر ديجيتال 
شامل آثار هنری ای است كه با استفاده 
از فناوری ديجيتال، از جمله عكس ها، 
انيميش��ن ها، نقاش��ی های ديجيتال، 
طراحی ها، تصاوير و فيلم ها خلق شده اند. 
ناتوانی در تش��خيص قطعات اصلی از 
بازتوليد، مانع رشد بازار هنر ديجيتال 

بود. ان اف تي ها در ارزش بخش��يدن به آثار هنری ديجيتال 
بس��يار مفيد بودند و آنها را به كالاهای كلكس��يونی تبديل 
كردند. قبل از فناوری بلاك چين، تكثيرپذيری هنر ديجيتال، 
از ارزشمند شناخته شدن آن جلوگيري مي كرد. ان اف تي ها 
شفافيت مالكيت و مكانيسم های احراز هويت را ايجاد كرده اند 
و باعث شده اند هنر ديجيتال از نظر ارزشمندي و ارزش بازار 
با اشكال هنری سنتی برابری كند. اين بازار جديد با بازار هنر 

موجود ادغام شده و هنر ديجيتال را بخشی جدايی ناپذير از 
دنيای هنر كرده است.

همچنين ظهور ان اف تي به هنرمندان اجازه مي دهد به طور 
مستقيم اثر خود را به خريدار بفروشند.  

براي دهه ها، گالري هاي هنري و خانه هاي حراج بازارسازان 
دنياي هنر بودند و موزه ها، مجموعه داران و هنرمندان براي 
خريد و فروش آثار هنري در اين بازارها گرد هم مي آمدند. در 
برخي مواقع، ورود به اين بازارها براي نسل جديد هنرمندان 
كاري دشوار بود اما هم اكنون با قابليت ان  اف تي، ورود به بازار 
هنر براي هنرمندان نوظهور آسان شده است. همچنين باعث 
جذب نس��ل جوانی از مجموعه داران و سرمايه گذاران حوزه 
فناوری شده است كه قبلا تعامل محدودی با بازار هنرهای 
زيبای سنتی داشتند. از سوي ديگر، بر اساس مدل سنتي بازار 
هنر، هر بار يك اثر هنري در بازار ثانويه به فروش مي رسد، عوايد 
آن به صاحب فعلي مي رسد. به اين ترتيب كه هنرمند پس 
از فروش اوليه، از افزايش احتمالي قيمت هاي بعدي بي بهره 
است اما قراردادهاي ان  اف تي ممكن است شامل بندهايي باشد 
تا هنرمندان در تراكنش هاي بعدي بخشي از سود احتمالي 

را دريافت كنند.
آینده ان اف تي در صنعت هنر ■

بازار ان اف تي سال ۲0۲۲ دوره  اوج خود را سپري كرد اما 
س��ال بعد فروش به مرور كاهش يافت. سال ۲0۲3، فروش 
ان اف تي بالغ بر 8.70 ميليارد دلار بود كه كاهش ش��ديدي 
نسبت به ۲3.74 ميليارد دلار سال ۲0۲۲ داشت كه حتي به 
كمتر از پايين ترين ميزان فروش در سال ۲019 رسيد. برخلاف 
اين كاهش، تعداد تراكنش های ان اف تي افزايش قابل  توجهی 
داش��ت و از 54،857،850 در سال ۲0۲۲ به 90.607.554 
در سال ۲0۲3 رسيد. اين نشان دهنده مشاركت رو به رشد 
در معاملات ان اف تي به رغم كاهش ارزش فروش كلی است. 
يكی از نكات برجسته سال ۲0۲3 ظهور بيت كوين و سولانا  
به عنوان بازيگران كليدی در بازار ان اف تي بود. دسامبر ۲0۲3 
فروش بيت كوين ان اف تي به بيش از 881 ميليون دلار رسيد 
و ركورد فروش يك ماهه را با مشاركت قابل توجه خريداران 
و فروشندگان به ثبت رساند. اين، افزايش ماهانه قابل توجهی 
را ب��رای ان اف تي های بيت كوين نش��ان داد و فروش آن در 
ماه های پايانی سال از اتريوم پيشی گرفت. سولانا همچنين 
رش��د قابل توجهی را در ف��روش ان اف تي 
تجربه كرد كه منعكس كننده اكوسيستم 

ان اف تي متنوع است. 
سال ۲0۲4 با افزايش شديد و متعاقب 
آن كاه��ش حجم معاملات ان اف تي، تحت 
تاثير عوامل مختلف بازار مانند مشوق های  
Blur و رقاب��ت با OpenSea آغاز ش��د. 
اتريوم ب��ه  رغم مواجهه با رقابت س��ختی 
از س��وی بلاك چين ه��ای نوظه��ور مانند 
بيت كوين و س��ولانا، پيش��تازی خود را در 
Financ�  ضضای ان اف تي حفظ كرد. ب��ازار

ing (NFTFi)  اواي��ل ۲0۲3 با حجم قابل 
 توجهی از وام ها و افزايش پلتفرم هايی مانند

 ParaSpace كه در سهم بازار پيشرو بودند، 
دوباره احيا ش��د. اين احيا تعامل رو به رشد 
بين ان اف تي ها و تامين مالی غيرمتمركز را 
برجسته می كند و راه های جديدی را برای 
نقدينگی و سرمايه گذاری در بازار ان اف تي ارائه می دهد. بازار 
ان اف تي س��ال ۲0۲3 در حالی كه كاه��ش فروش را تجربه 
كرد، فرصت های قابل توجهی را در ان اف تي های بيت كوين و 
سولانا آشكار كرد. اين روندهای نوظهور نشان می دهد با وجود 

چالش های فعلی، بازار برای رشد آينده آماده است.
 * پژوهشگر اندیشكده حرف پژوهشكده 
سياست گذاری دانشگاه شریف

رئيس س��ازمان فناوری اطلاعات ايران تمهيدات اين سازمان برای 
انتخابات دوره دوازدهم مجلس شورای اسلامی و مهم ترين سرويس های 

پيام رسان های داخلی برای كانديداها را تشريح كرد.
محم��د خوانس��اری درباره تمهيدات اين س��ازمان ب��ه طور ويژه 
در انتخابات مجلس ش��ورای اس��لامی سال 140۲ سخن گفت. وی 
همچنين درباره امكاناتی كه سكوهای داخلی در اختيار كانديداهای 
انتخابات��ی قرار می دهند، توضيحاتی ارائه كرد و گفت: در راس��تای 
سياس��ت های كلی انتخابات كه مقام معظ��م رهبری ابلاغ كردند و 
به منظور شفاف س��ازی و آگاهی رس��انی كه باعث ش��ود مردم اقبال 
بيش��تری جهت افزايش مشاركت در انتخابات داشته باشند، سازمان 
فناوری اطلاعات و پيام رسان ها با فعال شدن در اين زمينه اقداماتی 
را برنامه ري��زی كرده اند.  از آنجا كه پيام رس��ان ها نقش مهمی را در 
زندگی مردم ايفا می كنند، در زمينه انتخابات نيز جلس��ات متعددی 
با پيام رسان ها مختلف برگزار كرديم تا به قالب مشتركی برای اينكه 

كانديداها بتوانند از خدمات پيام رسان ها استفاده كنند برسيم.
 رئيس سازمان فناوری اطلاعات افزود: در اين قالب مشترك تلاش 
كرديم زمينه ای را فراهم كنيم تا كانديداهای مجلس شورای اسلامی 

از پيام رسان ها در راستای تبليغات خود استفاده كنند. 
كانديداه��ا می توانند در اين پيام رس��ان ها ثبت نام و از ظرفيتی كه 
برای آنها ايجاد شده استفاده كنند.  وی با بيان اينكه 10 گونه خدمت 
اطلاع رس��انی و آگاهی بخشی در زمينه انتخابات با استفاده از ظرفيت 
پيام رس��ان های داخلی در نظر گرفته ش��ده است، گفت: نشان ويژه يا 
تيك آبی مهم ترين خدمتی اس��ت كه در اين زمينه ارائه ش��ده است، 
معرف��ی ويژه در صفحه انتخاب��ات، پخش زنده، اتاق گفت وگو و ايجاد 
امكانی برای مناظرات انتخاباتی برخی از اين خدمات به شمار می آيد.
 اين 4 خدمت را همه پيام رسان هايی بومی كه در كشور فعال هستند 
به صورت رايگان در اختيار كانديداهای انتخابات مجلس قرار می دهند. 
خوانس��اری افزود: خدمات ديگری با عن��وان خدمات تبليغاتی در 
اختيار كانديداها قرار داده می ش��ود ك��ه از جمله آن می توان به پين 
گفت وگو اش��اره كرد. پيام رس��انی كه روزی ميليون ه��ا بازديد كننده 
دارد پي��ن گفت وگو كه بالای صفحه می گذارد، می تواند برای معرفی 

كانديدا مؤثر باشد.

 همچنين مقرر شد در زمينه تبليغات برای كانديداها، ارسال انبوه 
پي��ام و حجم بالای پيام در پيام رس��ان ها ني��ز اقداماتی صورت گيرد. 
همچنين قرار اس��ت يك س��رخط پيامكی تعلق گيرد تا كس��ی كه 
عضو كانال هس��ت بتواند عضو كانال مربوط هم بش��ود. از سوی ديگر 
پيام رسان ها برحسب ظرفيتی كه دارند تلاش كردند كانديداها بتوانند 
در اس��تان ها نيز تبليغات داشته باشند. تخفيفات حدود 50 درصدی 

نيز در همين زمينه در نظر گرفته شده است. 
رئيس سازمان فناوری اطلاعات در ادامه با بيان اينكه پيام رسان ها 
در حال حاضر آمادگی ثبت نام كانديداها را دارند، گفت: هر كانديدايی 
پس از ورود در پنجره ملی خدمات هوشمند با يك پنجره جديد مواجه 
می ش��ود كه در آن فضای جديد اطلاع��ات حداقلی از كانديدا گرفته 
می شود و پس از آن ادمين كانال ها و تعداد كانال ها معرفی می شوند.
 در س��ازمان فن��اوری اطلاع��ات، اي��ن اطلاعات كانديداه��ا را در 
اختيار پيام رس��ان ها ق��رار می دهيم. به عنوان مث��ال كانديدا پس از 
اينكه معرفی ش��د تيك آب��ی خود را دريافت می كند و س��اير موارد 
 را طی می كند. اين اطلاعات در س��ايت س��ازمان فن��اوری اطلاعات
 https://ito.gov.ir/election كه به تازگی راه اندازی شده و جزئيات 
بيشتر در آن ذكر شده وجود دارد و كانديداها می توانند به راحتی وارد 

پنجره واحد خدمات دولت هوشمند شوند.

دبير شورای عالی و رئيس مركز ملی فضای مجازی 3 مصوبه اخير اين شورا 
را ابلاغ كرد. سيدمحمدامين آقاميری ديروز مصوبات جلسه نود و ششم شورای 
عالی فضای مجازی را درباره امكان دسترسی به سكوهای خارجی با سازوكارهای 
حكمرانی پذير، ساماندهی پيام رسان های اجتماعی و ايجاد سامانه ملی و جامع داده 
ابلاغ كرد. در مصوبه اول، شورای عالی فضای مجازی تنظيم گران بخشی را موظف 
كرده تا برای ايجاد تنوع در سبد مصرف كاربران با سازوكارهای حكمرانی پذير 
و با هدف رفع نياز مردم، سكوها و خدمات پركاربرد خارجی را كه امكان ارائه 
خدمات در قالب پوسته برای آنها وجود دارد، شناسايی و شرايط فعاليت آنها 
را در داخل كشور فراهم كنند. اين مصوبه اعلام كرده كه تنظيم گران بخشی 
موظفند در حوزه تنظيم گری خود ظرف مدت يك ماه، خدمات و س��كوهای 
پركاربرد خارجی را شناسايی و امكان فنی برای دسترسی كاربران به خدمات 
مفيد خارجی را در قالب های حكمرانی پذير مورد بررسی قرار داده و ضوابط ارائه 
خدمات يادشده را به مركز ملی فضای مجازی ارائه كنند. مطابق اين مصوبه، 
مركز ملی فضای مجازی نيز موظف است پس از بررسی، مجوز لازم جهت فعاليت 
بخش خصوصی را به تنظيم گران بخشی بدهد. در بخش ديگری از اين ابلاغيه 
مقرر شده تا سياست ها و اقدامات ساماندهی پيام رسان های اجتماعی درباره مرجع 
صدور مجوز شبكه های اجتماعی و پيام رسان ها برای تصويب در شورای معين 
شورای عالی فضای مجازی مطرح شود. طبق اعلام مركز ملی فضای مجازی، 
همچنين براساس مصوبه سوم جلسه شورای عالی فضای مجازی، مركز ملی 
فضای مجازی موظف ش��ده است سامانه ملی سنجش و پايش داده ای فضای 
مجازی را در تمام لايه های فضای مجازی ظرف مدت 3 ماه ايجاد كند و تمام 
دستگاه ها، سازمان ها، نهادها و تنظيم گران بخشی نيز موظف هستند دسترسی 
به داده ها و سامانه های مرتبط با فضای مجازی را برای مركز ملی فضای مجازی 
فراهم كنند.  در حالی كه 60 درصد كاربران اينترنت در جهان عضو شبكه های 
اجتماعی هستند، در ايران نيز 54 درصد از مردم در شبكه های اجتماعی مختلف 
عضو هستند. اين شبكه ها امروزه هم بستر مهمی برای كسب وكارها هستند و هم 
بخشی از سرگرمی ها و تعاملات مردم در آن شكل می گيرد، همچنين فضايی 
هستند برای كسب اخبار، اطلاعات و آموزش های مختلف. شبكه های اجتماعی 

فوايد بی شماری برای زندگی دارند.
با توجه به اهميت شبكه های اجتماعی، ديتاك)شركتی دانش بنيان و 
تخصصی در حوزه داده كاوی و كلان داده( با هدف دريافت اطلاعات از رفتار 
كاربران ايرانی شبكه های اجتماعی در سال 1401 در گزارشی، شبكه های 

اجتماعی مختلف، از جمله اينستاگرام، تلگرام و توئيتر را بررسی و نكاتی را 
درباره فعاليت های كاربران در اين پلتفرم ها در سال گذشته ارائه كرده است. 
يافته های ديتاك نشان می دهد تا پايان سال 1401 حدود 58 تا 61 ميليون 
ايرانی كاربر تلگرام بوده اند. اينستاگرام هم 4۲ تا 46 ميليون كاربر ايرانی 
دارد و حدود 4 ميليون كاربر ايرانی هم در توئيتر فعال هستند. البته اين 
تعداد مجموع اكانت هايی است كه ايرانی ها در اين شبكه ها فعال كرده اند.

تاثير شبكه اجتماعی در بازاریابی و توسعه كسب  و كار ها ■
شبكه های اجتماعی در حوزه كسب وكار نيز پيشرفت شايان توجهی برای 
افراد به همراه داشته است، استفاده از اين ابزار اين توانايی را به كاربر می دهد 
كه در بازار رقابتی، بدون اطلاع، از طرح ها و نوع كار باقی افراد استفاده كند. 
از طرفی شناسايی نياز جامعه و هزينه كم تبليغات در شبكه های اجتماعی 

توجه به سمت اين نوع كسب وكار را افزايش داده است.  
استفاده از شبكه های اجتماعی مزايا و معايب بيشماری دارد كه درست 
يا غلط به نوع اس��تفاده كاربران بازمی گردد. با توجه به آمار اس��تفاده از 
شبكه های اجتماعی خارجی در حوزه كسب وكار بويژه در ايران و در پی 
تصميم مركز ملی فضای مجازی درباره امكان دسترسی به سكوهای خارجی 
با سازوكارهای حكمرانی پذير و با هدف رفع نياز مردم، چه معياری برای 
مفيد بودن و در دسترس بودن اين ابزار ها در ايران مدنظر است. آيا امكان 

رفع فيلترينگ در برخی شبكه ها وجود دارد يا خير؟

رئيس سازمان فناوری اطلاعات ایران :

آبیمیگیرند نامزدهایانتخابات
دبير شورای عالی فضای مجازی : دسترسی به سكوهای پركاربرد خارجی امكانپذیر می شود

پوستهرفعفیلتر

 بي�ش از 80 درص�د ان اف تي ها در 
اتریوم س�اخته  ش�بكه بلاكچين 
جمل�ه  از  مي ش�وند.  مس�تقر  و 
نخس�تين ان اف تي های�ی ك�ه در 
اتری�وم راه اندازی ش�د، مجموعه 
Cry p )نن�ری كریپتوپانك ه�ا 

ویدئوی�ی  ب�ازی  و   )topunks
 )Cryptokitties( كریپتوكيتي�ز 
بود. یك محتوای خلاقانه، مثل هنر 
دیجيتال، یك شناسه منحصربه فرد 
دارد و مالكي�ت آن به یك آدرس 
منحصربه فرد در بلاک چين مرتبط 
مي شود. هم قوانين در قراردادهای 
هوشمند و هم اجرای آن قوانين به 
ص�ورت غيرمتمركز در بلاک چين 

ثبت می شوند

گزارش »وطن امروز« از ورود بلاكچين به صنایع فرهنگی

تأثیر»انافتی«براقتصادهنر

دنياي هن�ر از لح�اظ تاریخي هنر 
دیجيت�ال را ك�م ارزش دانس�ته و 
به حاش�يه رانده اس�ت ام�ا ظهور 
ان اف ت�ي باع�ث ایج�اد دگرگوني 
ش�ده اس�ت. هنر دیجيتال شامل 
آثار هنری ای است كه با استفاده از 
فناوری دیجيتال، از جمله عكس ها، 
نقاشی های دیجيتال،  انيميشن ها، 
طراحی ها، تصاوی�ر و فيلم ها خلق 
شده اند. ناتوانی در تشخيص قطعات 
اصلی از بازتوليد، مانع رشد بازار هنر 
دیجيتال ب�ود. ان اف تي ها در ارزش 
بخش�يدن به آثار هنری دیجيتال 
بسيار مفيد بودند و آنها را به كالاهای 

كلكسيونی تبدیل كردند


